Vulnérabilités : Tous Donne 20 ***

Donneur : Ouest Contrat: 4 ¢ +1 Entame : As & Joueur : Nord
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Donneur : Ouest Contrat: 4 ¢ +1

Entame : As A
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Solution :

X = Spoutnik, au moins 4 v, au moins 7 H
3 ¢ =6 belles cartes, main de premiére zone
3 &, 4 ¢ = Compétitif

Voyant le singleton au mort, Ouest fournit le 4, préférentiel & et Est joue la Dame de la couleur, pour I'As
du mort. & coupé, a coupé, & coupé, A coupé, & coupé, atout pour le mort et V v laissé filer si Ouest ne
couvre pas. Dépourvu d'atout, Est est contraint de rejouer ¥ dans votre fourchette ou "coupe et défausse".

11 levées grace a cette élimination partielle. En effet, si Est déteint un 2°™¢ atout, il pourra le jouer pour
sortir de sa main.



