
Vulnérabilités : E/O   Donne 22 * 

Donneur : Est  Contrat : 3  +1   Entame : 5   Joueur : Nord 
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Donneur : Est  Contrat :  3  +1 

Entame : 5  

Enchères :   

S O N E 

   1  
P 1  P 2  
P P 3  P 

P P   
    
    
    

 

Solution : 

3  = En tournoi par Paires, il faut se battre pour la partielle. 

N'hésitez pas à présenter une belle couleur 6ème surtout à vulnérabilité favorable. 

Ni Est, ni Ouest n'a d'argument pour surenchérir, surtout à vulnérabilité défavorable. 

Ouest fait la 1ère levée et rejoue la couleur. En main, Est choisit la neutralité en continuant , voire en jouant atout. 

Nord donne 2 tours d'atout, en finissant en main, puis laisse filer le 10 . En main à la Dame, Ouest ne peut pas se 

tromper et contre-attaque , Est fait la Dame, puis l'As, une levée de chute. 

Bon réveil de Nord, le contrat de 2  gagne sans difficulté, le Roi  étant placé. 

En tournoi par Paires, -50 est nettement meilleur que – 110. 


