
Vulnérabilités :  E/W Donne 25 

Donneur :  Nord Contrat :   3 SA Entame :  V  Joueur : Ouest  

      V 10 9 5      

      R 9 2      

      V 5 4      

      R 6 5      

 A R D  N    8 4  

 A D 5 4 
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  7 6 3  

 R D 3 2    A 10  

 10 8  S    D V 9 7 4 2  

      7 6 3 2      

      V 10 8      

      9 8 7 6      

      A 3      

 

Donneur : Nord  Contrat :  3 SA 

Entame : V  

Enchères :   

S O N E 

  P P 
P 2 SA P 3  
P 3  P 3 SA 

P P P  
    
    
    

 

Solution : 

3  : Puppet Stayman. 

3  : 1 ou 2 majeures quatrièmes. 

3 SA : Ni 4 cartes à  ni 4 cartes à . 

 

Prenez du Roi pour masquer au mieux votre teneur à .  

Présentez le 10  (le flanc devrait laisser passer), et continuez .  

Sud prend de l'As et insiste à .  

Avec ce flanc diabolique, la meilleure chance pour vous est de jouer  pour le 10.  

Comme le Valet est bien placé, terminez l'affranchissement des  du mort. Plus 2. 

Si l’impasse  échoue, vous pourrez encore gagner avec le Roi  en Sud.  

Joli cumul de chances ! 


