
Vulnérabilités :  Personne Donne 27 

Donneur :  Sud Contrat :   4  Entame :  A  Joueur : Nord 
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Donneur : Sud Contrat :  4  

Entame : A  
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Solution : 

X : D'appel, demande à l'ouvreur de se décrire plus précisément. 

2  : 3 cartes à  ou un gros honneur second, 12-14 H. 

 

Est encaisse 3 levées de  et rejoue le Roi . 

Avec 9 levées de tête et sans possibilité de rendre la main, vous devez jouer sur les . 

Donc, As , Roi-Dame de , Dame ,  pour l'As, petit  coupé maître,  pour l'As,  

et défausse des 2  perdants sur Roi et 8 de . 

Si les  sont répartis 4-1, la seule chance de gagner sera d'espérer les  3-3. 

Principe : Pensez à l'affranchissement de l'anticolore ! 


