
Vulnérabilités :  E/W Donne 3 

Donneur :  Sud Contrat :  4   Entame : D   Joueur : Est 

      10 7 3      

      V 9 8      

      R 8 7      

      A 10 9 6      

 R 4 2  N    A 6 5  

 D 10 6 3 
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 A V 2    10 4 3  

 D V 4  S    R 8 5  

      D V 9 8      

      5 2      

      D 9 6 5      

      7 3 2      

 

Donneur : Sud Contrat :  4  

Entame : D  

Enchères :    
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Solution : 

4  : Conclusion facile avec ces jolis 14 H. 

Flash visuel : mains miroir - élimination placement de main. 

Vous prenez du R , tirez As-Roi  pour vérifier le bon partage des atouts,  

puis la Dame avant de jouer . Nord prend de l'As quand il veut, et continue .  

Prenez de l'As, éliminez les  et ressortez à .  

Quel que soit l‘adversaire en main, il devra rejouer  en coupe et défausse...  

10 levées dans votre escarcelle. 


